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Practica de laboratorio: cree un juego simple con IDLE de Python
(Version para el instructor)

Nota para el instructor: El color de fuente rojo o las partes resaltadas en gris indican texto que solamente
aparece en la copia del instructor.
Objetivos

Parte 1: inicie VirtualBox e introduzca la VM del servidor 12loT

Parte 2: cree un juego simple con IDLE de Python

Parte 3: IDLE para Python

Aspectos basicos
Python, un lenguaje de programacion, permite instrucciones mas simples. Python es muy facil de usar,
potente y versatil. Se ha convertido en el lenguaje de preferencia de muchos desarrolladores de loT. Uno de
los motivos principales de popularidad de Python es la comunidad de desarrolladores; los desarrolladores de
Python han creado y puesto a disposicion muchos médulos especificos que pueden importarse a cualquier
programa para prestar inmediatamente mayor funcionalidad.

Situacion
En esta practica de laboratorio, cree un juego simple utilizando IDLE de Python.

Recursos necesarios

e Una computadora personal moderna con suficiente RAM y con acceso a Internet.

e VirtualBox con servidor 1210T instalado.

Parte 1: Inicie VirtualBox e ingrese la VM del servidor 12l0T

En la parte 1, debe ejecutar el software de virtualizacién VirtualBox e iniciar sesion en la VM del servidor
12l0T.

Paso 1: Inicie VirtualBox.

a. Una vez que se haya instalado VirtualBox (consulte la practica de laboratorio 2.1.3.6), el icono de
VirtualBox deberia aparecer en el escritorio. Haga clic en el icono para iniciar VirtualBox.
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Practica de laboratorio: cree un juego simple con IDLE de Python

N# Oracle VM VirtualBox Manager _

File Machine Help

" g > -

Mew Settings Discard Show Machine Tools
By  DioT- cur Welcome to VirtualBox!
@ => Running

The left part of this windowr lists all virtual machines and virtual L)

machine groups on your computer.

-
The right part of this window represents a set of tools which are
currently opened (or can be opened) for the currently chosen
machine. For a list of currently available tools check the

corresponding menu at the right side of the main tool bar located

at the top of the windowr. This list will be extended with new tools -

in future releases.

You can press the F1 key to get instant help, or visit
wowwvirtualbox.org for more information and latest news.

i

Global Tools

Details
Tool to observe virtual machine (VM) details. Reflects groups of properties for the

currently chosen WM and allows basic operations on certain properties (like the machine
storage devices).

L]

b. Haga clic en 12loT — GUI en el panel izquierdo para iniciar la VM del servidor.

E 121oT - GUI [Running] - Oracle VM VirtualBox = [m] x

File Machine View Input Devices Help

You have the Auto capture keyboard option turned an. This will cause the Virtual Machine to automatically capture the keyboard every time the VM windowis (o) 5

The Virtual Machine reports that the guest 0S does not support mouse pointer integration in the current video mode. You need to capture the mouse (by clicking @ m

\z\ loT_user

OISl T a1 | %] Right Crl

© 2018 Cisco y/o sus filiales. Todos los derechos reservados. Este documento es informacion publica de Cisco.

Pagina 2 de 6



Practica de laboratorio: cree un juego simple con IDLE de Python

c. Elnombre de usuario predeterminado es loT_user, sin contrasefia. Haga clic en la barra azul loT_user

que esta en el medio de la pantalla para iniciar sesion en la VM.

E 1210T - GUI [Running] - Oracle VM VirtualBox = O X

File Machine View Input Devices Help
4% Applications  Places Sun 1625 & W) [3

1/4

BORSS LMD ®rghan

Paso 2: Navegue hasta el directorio de documentos del usuario

a. Para acceder a la interfaz de linea de comandos, haga clic en Application (Aplicacién) en la barra de

menus y elija Terminal.

loT —user@localhost:~ -

File Edit View Search Terminal Help
[IoT user@localhost ~]$

b. Utilice el comando pwd para ver el directorio actual.

loT —user@localhost:~

File Edit View Search Terminal Help

[IoT user@localhost ~]$ pwd
/home/IoT user
[ToT user@localhost ~15 JJ
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Practica de laboratorio: cree un juego simple con IDLE de Python

c. Utilice el comando Is para ver la lista de contenido en el directorio actual. Utilice el comando Is con la
opcion -l para ver informacion detallada sobre el contenido.

loT_user@localhost:~ - o

File Edit View Search Terminal Help

[IoT user@localhost ~1$ pwd

/home/IoT_user

[IoT user@localhost ~1$ 1s

Desktop Documents Downloads Music Pictures Public Templates Videos
[IoT_user@localhost ~]$ 1s -1

total @

drwxr-xr-x. 2 IoT_user IoT user 6 Apr 16 10:55 Desktop
drwxr-xr-x. 2 IoT _user IoT user 6 Apr 16 10:55 Documents
drwxr-xr-x. 2 IoT user IoT user 6 Apr 16 15:24 Downloads
drwxr-xr-x. 2 IoT user IoT user 6 Apr 16 10:55 Music
drwxr-xr-x. 2 IoT user IoT user 6 Apr 16 10:55 Pictures
drwxr-xr-x. 2 IoT_user IoT user 6 Apr 16 10:55 Public
drwxr-xr-x. 2 IoT user IoT user 6 Apr 16 10:55 Templates
drwxr-xr-x. 2 IoT user IoT user 6 Apr 16 10:55 Videos

d. Utilice el comando cd Documents para cambiar el directorio al directorio /home/loT_user/Documents.
Verifique mediante el comando pwd.

loT _user@localhost:~/Documents - o

File Edit View Search Terminal Help

[IoT user@localhost ~]$ 1s

Desktop Documents Downloads Music Pictures Public Templates Videos
[IoT user@localhost ~]% cd Documents

[IoT user@localhost Documents]$ pwd

/home/IoT user/Documents

[IoT user@localhost Documents]$ [

Parte 2: Cree un juego simple con IDLE de Python

En la parte 2, creara un juego simple. El objetivo del juego es buscar un numero elegido por un jugador de O
a 1024 mediante el método de biseccion.

Paso 1: Inicie IDLE.

a. Ultilice el comando idle3 para iniciar IDLE. De manera predeterminada, se inicia en la ventana de shell de
Python, o el intérprete interactivo. Ya esta familiarizado con el intérprete interactivo.

[IoT user@stueverj-vm2 Documents]$ idle3

Python 3.6.5 Shell - O x

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.6.5 (default, Apr 16 2818, 15:31:49) =
[GCC 4.8.5 20158623 (Red Hat 4.8.5-16)] on linux

Type "copyright”, "credits" or "license()" for more information.
e e
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Practica de laboratorio: cree un juego simple con IDLE de Python

b.
Untitled - o
File Edit Format Run Options Window Help
c. Escriba los cédigos en el script, y observe que los cddigos tienen color y estan entre paréntesis.

2.py - /home/loT —user/Documents/2.py (3.6.5)

x

Eile Edit Format Run Options Window Help

print({"Your number is ", m,

x=input("Enter an integer between 8 and 1024 -- ")
x=int(x)
a=0
b=10824
test=True
i x == 0:
print{"Your bumber is @, thank you for playing.")
test=Fzlse
klse:
f x == 1024:
print{"Your number is 1024, thank you for playing.")
test=ralse
thile test == True:
m=int({a+b)/2)
ifm == x:
", thank you for playing.")

Haga clic en File > New File (Archivo > Nuevo Archivo) para abrir un nuevo script de Python (sin titulo).

d. Haga clic en File > Save (Archivo > Guardar) y guarde el script actual como 2.py en el directorio actual.

Haga clic en el botén Save (Guardar).
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Practica de laboratorio: cree un juego simple con IDLE de Python

e. Haga clic en Run > Run Module (Ejecutar > Ejecutar mddulo) (o presione F5). La ventana de shell
muestra el resultado.

Python 3.6.5 Shell - o x

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

v
v
v
I

==============—===== RESTART: fhomeroT_user{Documents{Z_py ===================
Enter an integer between 0 and 102463

Your number is 63 , thank you for playing.

o>

==============—===== RESTART: fhomeroT_user{Documents{Z_py ===================
Enter an integer between ® and 1024 --8

Your bumber is @, thank you for playing.

o>

==============—===== RESTART: fhomeroT_user{Documents{Z_py ===================
Enter an integer between ® and 1024 -- 1824

Your number is 1824, thank you for playing.

o>

==============—===== RESTART: fhomeroT_user{Documents{Z_py ===================
Enter an integer between ® and 1024 -- 72

Your number is 72 , thank you for playing.

o>

=================== RESTART: /home/IoT_user/Documents/2.py ===================
Enter an integer between 0 and 1024 -- 12
Your number is 12 , thank you for playing.
o>

Ln: 30 Col: 4

f.  Sise produce un error durante la evaluacién de la sintaxis del cddigo, solucione el problema.

Reflexion

¢,Coémo detectar si el jugador ingresa un numero fuera del rango de 0 a 10247

Se debe verificar que la entrada esté dentro del rango correcto inmediatamente después de que el
reproductor ingrese la cantidad.

¢, Como detectar si el jugador ingresa un numero con decimales?

Se debe verificar que la entrada sea un nimero entero inmediatamente después de que el reproductor
ingrese la cantidad.
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